                《电脑音乐制作》课程教学方案

课程类型：方向选修课

课程代码：fx05183
课程适用专业：音乐学
课程总学分、总学时：2学分、36学时
课程教学总体目标

本课程是音乐本科三年级学生选修的一门实用性、技能型课程。通过本课程的学习，使学生通过学习初步认识电脑音乐，了解电脑音乐制作系统。其教学总体目标包括以下三点：

第一：掌握sibelius6打谱软件的制作与编辑乐谱的基本操作。

第二：掌握音序器cubase5软件的MIDI音乐制作与编辑，音频制作与编辑的基本操作。

第三：掌握电脑音乐创编的基本步骤与原理。

第四：协同育人定位

《电脑音乐制作》课程是理论与实际操作紧密结合的桥梁，课程不仅要实现知识传授和能力培养的教学目的，而且要充分发挥思想育人、立德树人的教育本质。课程以“育人为本，德育为先”作为教育方针，培养学生爱国、敬业、诚信、友善的社会主义核心价值观；从专业角度培养学生专业、严谨的职业态度，求真务实、开拓创新的职业精神；从思想上激发学生学习的动力，培养学生自主学习的能力。从学生的思想态度、学习能力、综合素质全方位的实现知识传授、能力培养和思想育人有机结合的“三位一体”的课程教学总目标。
二、章节教学目标与主要教学内容
第一章 sibelius打谱软件的基本操作
第一节 新建与保存乐谱

教学目标：详细介绍sibelius打谱软件如何新建、保存、编辑乐谱的基本步骤。

教学内容：
一、新建与保存向导

二、打开MIDI文件

三、打开与编辑乐谱

第二节 音符的输入与编辑

教学目标：详细介绍sibelius打谱软件音符的输入与编辑操作方法。

教学内容：
一、三种输入方法（鼠标、键盘、综合输入）
二、谱号、调号、拍号

三、音符与和弦的输入
四、自由节奏

五、移调与移调乐器

六、显示与隐藏谱面元素

第三节 文本、符号

教学目标：详细介绍sibelius打谱软件乐谱文本、以及如何插入表情符号与演奏技法等基本操作方法。

教学内容：
一、文本分类

二、插入乐谱信息
三、歌词输入

四、表情符号与演奏技法

五、插入其他文本

六、编辑与新建文本样式
第四节 五线谱与排版

教学目标：详细介绍sibelius打谱软件乐谱编辑与排版的基本操作方法。

教学内容：
一、添加、删除与更换乐器

二、编辑五线谱乐器
三、调整五线谱细节

四、调整五线谱间距

本章育人目标：

鼓励学生尝试进行自主学习能力的培养。这一章理论内容较为简单，可以采用“翻转课堂”的教学模式进行“师生角色互换”，其他同学提问、互动和交流，教师充当导演角色进行组织、总结和补充；利用这种“体验式教学方法”锻炼学生的综合素质，从而达到教学生学的教学目的。

第二章 流行音乐总谱制作与简要编配

教学目标：详细介绍流行音乐总谱制作的乐器选择以及编配的基本方法与步骤。

教学内容：
一、乐器的选择以及添加

二、乐器的排列

三、架子鼓的输入
四、结构的划分与和弦布局

五、静态和声与动态和声

六、低音的和弦走向

七、核心节奏编配

本章育人资源：

结合现代化教学手段的使用，教育学生开阔眼界，新时代下获取知识途径的多样化，可以结合自身特点进行个性化学习，培养学生制定学习计划、自我约束、独立思考的良好品质。

第三章 电脑音乐制作系统简要概述

教学目标：详细介绍cubase电脑音乐制作系统的基本原理及应用范围。

教学内容：
一、电脑音乐制作理论概述

二、cubase5软件简要概述

本章育人目标：

从软件操作认识到，培养学生的正确的操作方法，让学生认识到结构设计的重要性和，从而培养学生遵纪守法、有责任有担当的职业道德，求真务实、开拓创新的职业精神。

第四章  cubase5软件之MIDI制作及编辑

教学目标：掌握cubase5的工程文件新建与保存、以及音轨建立等操作技巧。

教学内容：
：准备篇

一、建立工程文件及保存

二、工作MIDI轨道、乐曲速度与节拍的设置

二、辅助音轨

：输入MIDI信息

教学目标：掌握cubase5的MIDI输入方式以及MIDI输入窗口功能的基本操作技巧。

教学内容：
一、用鼠标写入音符

二、量化吸附功能

三、MIDI录音

四、钢琴卷帘、五线谱、鼓键位输入窗口介绍

 细致MIDI编辑

教学目标：掌握cubase5的MIDI输入的力度、控制器、逻辑处理等基本操作技巧。

教学内容：
一、力度调整

二、控制器信息

三、逻辑处理

 MIDI效果控制

教学目标：掌握cubase5的MIDI效果器的基本操作技巧。

教学内容：
一、自带效果器简介

二、插入式效果器

三、发送式效果器

四、MIDI效果信息写入

 虚拟乐器

教学目标：掌握cubase5的虚拟乐器及其乐器自动化控制信息的基本操作技巧。

教学内容：
一、使用虚拟乐器（软音源）

二、虚拟乐器自动化控制

三、虚拟乐器冻结

本章育人目标：

从虚拟乐器及其乐器自动化控制信息的基本操作技巧区别中，让学生认识过控制音色的概念，明白控制音色的重要性。让学生明白在复杂环境状态下，万变不离其宗，只是不同音乐材料类型有着不同的理论判定。
第五章 cubase5软件之音频制作与编辑

教学目标：掌握cubase5软件的音频素材导入的基本方法。

教学内容：
第一节：导入音频素材

一、导入音频

二、导入CD

三、使用MediaBay

第二节：录制声音

教学目标：掌握cubase5软件的音频录音操作的基本方法。

教学内容：
一、音频录音

二、穿插录音

三、找回素材

第三节：音频编辑及处理

教学目标：掌握cubase5软件的音频编辑与处理的基本方法。

教学内容：
一、音频编辑（淡入淡出、音频复制及剪切）

二、音频处理（音量标准化、音量增益、声道转换·····）

第四节：音频乐曲编辑

教学目标：掌握cubase5软件的音频测速、变速、变调基本方法。

教学内容：
一、歌曲测速

二、音频变速

三、音频变调

第五节：音频效果器

教学目标：掌握cubase5软件的音频效果器操作的基本方法。

教学内容：
一、插入效果器

二、发送效果器

本章育人目标：

从操作中，训练学生音乐的逻辑性和全面性；让学生认识到细节决定成败，对于音乐来说之至关重要的，每个人在社会上、集体中都有着积极的作用，不要忽视自己，更不能妄自菲薄，好好学习努力成才，为国家为社会为集体贡献自己的力量，国家才能够足够强大。
学生应阅读的书目

1、李百平、王芳编著《Sibelius6入门到精通》 湖南文艺出版社  

2、雄鹰编著《电脑音乐工作站 cubase/Nuendo使用速成教程 》清华大学出版社

3、浩海工作室编著《CUBASE—MIDI制作与打谱速成》湖南文艺出版社

4、浩海工作室编著《CUBASE—音频混音实战手册》湖南文艺出版社

三、学时分配与教学方式（讲授、实验、实践、讲座、自修等）

	章节
	教学内容
	理论讲授

课时
	实践讨论与分析

课时

	第一章
	sibelius打谱软件的基本操作
	4
	4

	第三章
	流行音乐总谱制作与简要编配
	4
	4

	第四章
	cubase5软件之MIDI制作与编辑
	8
	4

	第五章
	cubase5软件之音频制作与编辑
	4
	4

	总计
	
	20
	16


四、课程考核与学业评价方案

1、考核目标

第一：考查学生对不同曲式类型基本特征的掌握能力。第二：考查学生独立分析乐曲谱例的综合能力，这种综合能力主要是针对“归纳作品曲式类型、材料组织及发展的具体手法”两大方面，从而提高对音乐本体分析的基本认识。

考核内容

（1）运用sibelius制作乐谱！（40分）
（2）MIDI的输入。（30分）

（3）音乐编配及音频导出。（30分）
3、考核方式

主要采用随堂上机操作的方式进行考核，分数为100分制，考试时间为2个小时。
4、评分说明

平时成绩占50%，主要表现为“课堂出勤率、上课行为、课后作业”等综合情况；操作成绩占50%，主要根据试卷的具体情况来进行评分，详细评分请参考具体试卷的评分参考标准。

