《舞台灯光与音响技术》 课程育人教学方案

课程类型：方向选修课
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一、课程教学总体目标

（一）课程简介
《舞台灯光与音响技术》这门课程是针对当前迅猛发展的专业音响灯光领域，以及数字式音频设备和电脑灯光设备的普及，系统的介绍了灯光、音响系统设备的设计使用，给出了目前新型灯光、音响设备应用的一般性设计方案，让学生了解灯光、音响技术的基础知识和常用设备外，还训练学生的实际动手操作能力。
（二）课程性质与目标
1、课程目标

让学生系统的了解灯光、音响系统设备的设计使用，并能给出灯光、音响设备应用的一般性设计方案，让学生了解灯光、音响技术的基础知识和常用设备外，还训练学生的实际动手操作能力。
2、能力目标

（1）能熟练掌握舞台灯光音响中的各种概念，并对不同节目的需要进行必须的设置、调节；
（2）具备应对舞台演出过程中的各种突发事件的应变能力；
（3）具备舞台灯光系统设备的搭建、连接能力；
（4）具备舞台音响系统设备的搭建、连接能力；
（5）具备一定舞台灯光舞美、音响听觉美感的设计能力。
（6）培养学生自主学习意识和能力，具备初步工程复杂问题分析能力。
3、育人目标
《舞台灯光与音响技术》是以舞台灯光与音响基础理论、实用技术为住，理论与实践相结合，通过难度层级递进的实践项目培养学生的实践能力。对舞台灯光与音响的操作技术进行全面的了解，引导学生体验在舞台后操控灯光音响的全过程，全面提升学生的实践动手能力，对促进学生全面发展、培养高素质音乐文化人才具有重要作用。
二、章节教学目标与主要教学内容

本课程包括基础理论、实用技术操作两部分。包含一下内容：
（一）章节教学目标

1、知识目标

（1）让学生系统的了解灯光、音响系统设备的设计使用。
（2）让学生能给出灯光、音响设备应用的一般性设计方案。

（3）学生了解灯光、音响技术的基础知识和常用设备外。

2、能力目标

（1）掌握舞台灯光音响中的各种概念，并对不同节目的需要进行必须的设置、调节。

（2）具备一定舞台灯光舞美、音响听觉美感的设计能力。

3、育人目标

（1）通过难度层级递进的实践项目培养学生的实践能力。
（2）引导学生体验在舞台后操控灯光音响的全过程，全面提升学生的实践动手能力
（3）对促进学生全面发展、培养学生具备高素质音乐文化人才的多种应用能力。
（二）主要教学内容

1、当前常用音响设备功能概述；
2、一些数字式音频设备的使用操作；
3、常用灯光设备概述；
4、一些常用舞台灯具；
5、音响系统的设计及使用实例；
6、一些常用专业扩音设备的使用；
7、介绍音频设备调控技巧；
8、常用效果处理器的一般设计与应用方案；
9、几种专业系统的配置及调控；
10、灯光设计一般原则；
11、几种典型场合的灯光设计实例；
12、当前特技灯光效果的设计；
13、一些常用调光设备的使用操作方法；
14、舞台音响指标与测量方案；
15、音频测试工具的使用操作；
推荐教材和参考书目

黄春克，《舞台灯光与音响技术》 ，中国广播影视出版社
三、学时分配与教学方式
	章 节
	标 题
	总学时数
	讲授学时数

	第一章
	1、当前常用音响设备功能概述；
	0.5
	0.5

	第二章
	2、一些数字式音频设备的使用操作；
	0.5
	0.5

	第三章
	3、常用灯光设备概述；
	0.5
	0.5

	第四章
	4、一些常用舞台灯具；
	0.5
	0.5

	第五章
	5、音响系统的设计及使用实例；
	0.5
	0.5

	第六章
	6、一些常用专业扩音设备的使用；
	0.5
	0.5

	第七章
	7、介绍音频设备调控技巧；
	1
	1

	第八章
	8、常用效果处理器的一般设计与应用方案；
	0.5
	0.5

	第九章
	9、几种专业系统的配置及调控；
	0.5
	0.5

	第十章
	10、灯光设计一般原则；
	0.5
	0.5

	第十一章
	11、几种典型场合的灯光设计实例；
	1
	1

	第十二章
	12、当前特技灯光效果的设计；
	0.5
	0.5

	第十三章
	13、一些常用调光设备的使用操作方法；
	1
	1

	第十四章
	14、舞台灯光与音响实用操作实践。
	10
	2

	合 计
	
	18
	10


四、课程考核与学业评价方案

（一）考试内容（课程基本内容与考核要求） 
一、灯光设备操作

1、编辑（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。

按错次数（5分）：按钮按错一次扣2分。
2、程序区（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。
按错次数
（5分）：按钮按错一次扣2分。

3、灯位（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。
按错次数
（5分）：按钮按错一次扣2分。

4、颜色（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。
按错次数
（5分）：按钮按错一次扣2分。

5、存储（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。
按错次数（5分）：按钮按错一次扣2分。

6、超时（25分）：按时完成得25分，超时不得分。
二、音响设备操作
1、话筒插入（5分）：操作完成得5分，未完成不得分。

2、供电（5分）：操作完成得5分，未完成不得分。

3、使用效果（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。
按错次数（5分）：按钮按错一次扣2分。

4、发声开关（5分）：操作完成得5分，未完成不得分。

5、选择通道（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。

按错次数（5分）：按钮按错一次扣2分。

6、音轨推子/辅助旋钮（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。
按错次数（5分）：按钮按错一次扣2分。

7、总线开关/编组开关/辅助开关（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。
按错次数（5分）：按钮按错一次扣2分。

8、总线推子/编组推子/辅助旋钮（10分）：操作完成得10分，未完成不得分。

9、超时（15分）：按时完成得15分，超时不得分。

三、计分办法

1、期末考试成绩 = 灯光操作成绩×40% + 音响操作成绩×60%

2、学生综合成绩 = 平时成绩×30% + 期末考试成绩×70%
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